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Généralités sur l’annotation

Données complémentaires aux données brutes

Ajout d’informations (enrichissement)
• dans les données (inline)
• dans un fichier de correspondances (standoff)

Méthodes plus ou moins manuelles ou automatiques

Constitution de jeu de données
• études de phénomènes (linguistiques)
• analyses qualitatives ou quantitatives
• données pour l’apprentissage artificiel

Sens plus ou moins strict (transcription, traduction)



Système d’annotations

Formalisation des annotations
• soit une séquence de données 𝐷 = (𝑑1, 𝑑2, 𝑑3...𝑑𝑚)

- documents
- tokens

• associer une séquence d’étiquettes 𝐸 = (𝑒1, 𝑒2, 𝑒3...𝑒𝑚)
- listes fermées : classes, types, etc.
- listes ouvertes : lemme, forme, glose, etc.

Inférence selon des probabilités
• Étiquettes qui maximisent les probabilités
𝐸 = 𝑚𝑎𝑥𝐸=(𝑒1,𝑒2,𝑒3...𝑒𝑚)𝑃(𝐸|𝐷)
- documents : sans tenir compte de la séquence
- tokens : importance de la séquence (contexte)



Annotation de données textuelles

Granularité de l’annotation
• documents (classifications)

- métadonnées
- binaire, multiclasses, multilabels

• empans de textes (étiquetage)
- format BIO (ou équivalent)
- nécessité d’une tokenisation
- classification par token

• relations entre des tokens (syntaxe, relations)

Définition d’un schéma d’annotation
• comment localiser l’annotation dans les données
• lui associer un type(s) à partir d’un liste



Mesures liées aux annotations

Performance d’un annotateur
• nécessité d’un gold standard (référence)

- possibilité de générer un silver standard
· apprentissage par transfert
· adaptation au domaine
· augmentation de données

• calcul de métriques (précision, rappel, f-mesure)

Cohérence des annotations (manuelles)
• taux d’accord
• 𝜅 (Kappa) de Cohen
• 𝜅 (Kappa) de Fleiss
• alpha de Krippendorff



Exploitation des annotations

Prétraitement linguistique
• analyses linguistiques
• extraction d’information

Données pour l’apprentissage artificiel
• ressources pour la supervision des algorithmes
• suppose la calculabilité (objectivité) des annotations
• modèles d’annotation
• tâche de prompt pour les LLMs génératifs



Historique des entités nommées

Campagnes Message Understanding Conference (1987-1997)

Mention des entités dans MUC-6 (1995)

« identifying the names of all the people, organizations and
geographic locations in a text »

Types
• ENAMEX: entity name expression
• TIMEX: time expression
• NUMEX: numerical expression

Élargissement progressif des « entités »
• au départ : personnes, organisations, lieux
• ajout des expressions de temps et numériques
• terme générique pour un ensemble d’objets linguistiques



Définitions des entités nommées

Quelques définitions
• « Noms propres et quantités d’intérêt »
• « Entités du monde concret qui ont un nom » (ESTER)
• « Expression qui réfère à une entité unique » (Ehrmann)
• « Objets mentaux pour la logique » (Nouvel)

Vision plus ou moins applicative

Deux grandes catégories linguistiques
• Noms propres

Exemples : « Napoléon », « Superman », « Bob », « le Monde »
• Descriptions définies (syntagmes nominaux définis)

Exemples : « le président », « son frère », « cette voiture »



Exemple d’entité nommée

Recherche « Inalco » sur Google



Typologies des entités nommées

Types classiques d’entités
• PERS personnes
• LOC lieux
• ORG organisations
• TIME unités de temps
• AMOUNT quantités

Souvent étendues
(apprentissage)



Types et référents des entités

Les entités sont des objets linguistiques
• inférence selon le contexte (ambiguïté des formes)
• phénomènes linguistiques

- synonymie : plusieurs formes pour une entité
- homonymie : une forme pour plusieurs entités
- métonymie : changement de type de la forme

Liaison des entités
• existence d’une base de références
• exploitation du contexte pour faire la liaison
• critères (popularité) lorsque le contexte n’est pas suffisant
• exemple : Washington


